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Ez egy olyan nyomtatható memóriajáték, amelyikkel játszva különböző állatokról és a fejlődésükről tanulhatsz. Ha 
már ismered is őket, még jobb!
A játék lényege, hogy a letakart állatokat párosítsd össze azzal a képpel, ami egy korábbi fejlődési szakaszukat, 
születésüket ábrázolja. Például tudod, hogy miből lesz a madár? Bizony, tojásból! Hasonlóan össze tudod párosítani 
a békát, a halat, a pókot, a kígyót, vagy a pillangót is a saját gyerekkori formájukkal!

A JÁTÉKHOZ A KÖVETKEZŐKRE LESZ SZÜKSÉGED:

• 2 db A4-es papír

• nyomtató

• ragasztószalag

• 12 db post-it (ha nincs, az sem baj, a játékot enélkül is játszhatod)

1_ Az ezután következő oldalakat kinyomtatva tedd egymás mellé, és középen ragaszd össze egy átlátszó 
ragasztószalaggal/celluxszal!
2_ A szaggatott vonalak mentén vágd fel a lapot, és már játszhatod is a párosító játékot!
3_ A kiinduláshoz fordítsd az összes papírdarabot képpel lefelé, hogy a fehér felük nézzen felfelé.
4_ Egyszerre két darabot felfordítva keresd a párokat.
5_ Ha nem összetartozó kártyákat fordítottál fel, semmi baj! Jegyezd meg, melyiken mit találtál, majd fordítsd újra 
képpel lefelé őket. 
6_ Ha összetartozó kártyákat fordítottál fel, szuper! Azt a párost kitaláltad!
7_ A keresést ismételd addig, amíg az összes párt meg nem találod. 

Ha kitaláltad az összeset, a figurákat ki is színezheted! Ha már felépítetted az első feladatban található A/4 
Építőjáték tornyait, a kivágott figurákkal benépesítheted!

Kész is! Jó játékot kívánunk!
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