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Ez egy olyan kinyomtatható játék, ami különböző térbeli alakzatok, formák megismerésében segít. Ha sikerült 
megtalálnod a párokat, meg is építheted, és kézbe veheted a formákat!
A játék lényege, hogy összepárosítsd a síkidomokat a belőlük összeállítható térformákkal, mint a piramis, a hasáb és 
a többiek. Már ismered is ezeket? Szuper, akkor itt ideje a képzeleted után a valóságban is megépíteni őket!

A JÁTÉKHOZ A KÖVETKEZŐKRE LESZ SZÜKSÉGED:

•	 8 db A4-es papír

•	 nyomtató

•	 olló

•	 ragasztó

1_ Az ezután következő 4 oldalt nyomtasd ki, majd a középen található szaggatott vonal mentén vágd őket félbe! 
2_ Ezután keverd össze a 8 db kisebb lapot, és tedd ki őket egymás mellé.
3_ Próbáld meg összepárosítani az alakzatot az oldalait alkotó síkidomokkal!
4_ Ha mindegyiket sikerült kitalálnod, meg is építheted az alakzatokat!
5_ Az utolsó 4 oldalt kinyomtatva a folytonos vonal mentén vágd körbe az alakzatokat. 
6_ A szaggatott vonalak a hajtások helyét jelzik, a sávos mintázat pedig a ragasztásokat.
7_ A kiterített ábrát ki is színezheted, vagy mintákat is rajzolhatsz rá! 
8_ Később be is illesztheted az első feladatban található A/4-es építőjátékba.

A térformáidat a korábban elkészített A/4 építőjátékba is beillesztheted!

Ha a színezéssel vagy mintával készen vagy, jöhet az összeillesztés!
A sávos mintával jelölt füleket vékonyan beragasztózva óvatosan állítsd össze a formát.

Kész is! Jó játékot kívánunk!
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A/4 GEOMETRIAI PÁROSÍTÓ 


















